ACTIVIDADES DE AMPLIACION
4 18 ‘ Técnicas de recuento

1. En una fiesta coinciden 6 chicos y 7 chicas; si bailan todos con todas, ¢cuantas parejas distintas se han
formado?

2. Si permutamos las letras de la palabra PIANO, icuantas de esas permutaciones acaban en vocal?

3. Averigua de cuantas maneras diferentes pueden escribirse las letras de las palabras:
a) FLOR b) ROSA ¢) CLAVEL

En los tres casos, escribe la primera y la Ultima en orden alfabético.

4. calcula:
(15 — 3)! 100!
— b) 4! - 3! ) ——
(12 — 2)! 97!
3! 12!
5. Calcula: a) 6! - —; b)
8! 8! - 4!

6. a) ¢Cuantos cédigos de 4 letras pueden formarse sin repetir ninguna de las 26 letras del abecedario?

b) ¢Cuantos de estos codigos tienen exactamente una vocal?

7. En la Liga Nacional de Fatbol hay 20 equipos en primera division. ¢Cuantos partidos se juegan en cada liga?
(Recuerda que cada equipo juega contra los demas dos partidos, uno en casa y otro fuera.)

8. ¢Cuantos nimeros capiclas hay de 6 cifras?

9. ¢Cuantos nimeros positivos y menores que 1 000 pueden formarse con los digitos 0, 2, 4, 6 y 87

10. Comprucba que: 2 <132> _ (192)/_ o) <145> N (155) _ (156)

11 ¢Cuantas apuestas distintas pueden hacerse en la loteria primitiva?
12 ¢Cuantas diagonales tiene un decagono?
13 ¢Cuantos grupos de 4 cartas pueden formarse con una baraja espafiola?

14. Resuelve Ia ecuacion P, =132 - P,,

\15 Resuelve la ecuacion: (?) = 2(’:)
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SOLUCIONES

Aplicando el principio de multiplicaciéon, 6 - 7 = 42
parejas.

120.

Como hay 5 terminaciones posibles, cada una de las
letras sera Ultima en 24 de esas permutaciones. Por
tanto, habra 3 - 24 = 72 permutaciones que ter-
minen en vocal.

El nmero de permutaciones es Py = 5! =

a) P, = 4! = 24. FLOR y ROLF.
b) P, = 4! = 24. AORS y RSOA.

c) Observa que la L estd dos veces y cada vez que
se intercambia L por L no cambia nada. Asi, la
permutacion CLAVEL = CLAVEL, y LLAVEC =
= LLAVEC; en ambos casos hemos escrito en
cursiva una de las L, pero en realidad no es asf.
Por tanto, cada dos permutaciones son una pa-
labra distinta de 6 letras. Su nimero sera:

P, 6:5:4-3-2-1

= 360.
2 2
4. 2 132; b 144, © 970200
3
5. 2 = b 495
28

a) Es un problema de variaciones sin repeticion:
Viyea = 26 - 25 - 24 - 23 = 358 800.

b) En cada grupo de 4 letras habra una vocal y 3
consonantes. La vocal puede ocupar las 4 posi-
ciones posibles. Las 21 consonantes tendran que
situarse, tomadas de 3 en 3, en las tres posicio-
nes libres restantes.

En total se tendra:

5 (vocales) - 4 (posiciones que puede tomar cada
vocal) + V,, =5+4-21-20-19 = 159 600.

Aqui importa el orden, pues no es lo mismo jugar
en casa que fuera. Por tanto, se trata de un proble-
ma de variaciones de 20 equipos tomados 2 a 2. Su
nimero sera V,,, = 20 - 19 = 380.

Son numeros de la forma abccba: Por ejemplo,
805508.

Observa que fijadas las tres primeras cifras, solo hay
una posibilidad para las otras tres. Por consiguiente,
hay tantos capiclias como nimeros de tres cifras:
1000. O lo que es lo mismo: VR, .
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9.

\

Algunos de esos nimeros son: 240, 222, 008, ...
Esto es, nimeros de tres cifras (para que sean me-
nores que 1000), y pueden repetirse. Por tanto,
es un problema de variaciones con repeticion de 5
digitos tomados de 3 en 3: VR,, = 53 = 125.

10.

15 15\ 16\
b) <4)+(5)—4368<5)—4368.

11.

En la loterfa primitiva intervienen 49 bolas, nu-
meradas del 1 al 49. Cada apuesta consta de 6
numeros distintos, que pueden escogerse en cual-
quier orden sin que cambie la apuesta. Por tanto,
se trata de un problema de combinaciones de 49
elementos tomados de 6 en 6.

Su ndmero es:

Caoo = (?) = 13983816

12.

Desde cada uno de los 10 vértices pueden trazarse
7 diagonales. (Un vértice no genera diagonal ni
con si mismo ni con los vértices adyacentes.) Por
tanto, inicialmente se podrian trazar 10 - 7 = 70
diagonales, pero como la diagonal, pongamos AD,
es la misma que la DA, habra que dividir 70 entre
2. Asi pues, el nimero de diagonales de un deca-
gono es 35.

13.

Recibidas 4 cartas, lo que importa son las cartas
en si, no el orden en el que vienen dadas. Asi, por
ejemplo, la baza «as de bastos, 7 de copas, sota
de oros y 3 de espadas» es igual a la baza «7 de
copas, as de bastos, 3 de espadas y sota de oros».
Por tanto, se trata de un problema de combina-
ciones.

El nimero de bazas, de grupos, sera:
c _(40)_ 40!  40-39-38-37
©r\4) a4l 36! 4-3.2-1

= 93860

14.

nin—1n—2)-...-2-1=132-(n—2)-...-2-1 >
= nn—1) =132 > n> —n— 132 = 0.

Resolviendo la Gltima ecuacion se tiene n = 12.
(La solucion n = —11 no es véalida.)

15.

5oz

Gauss 4.° ESO - Opcién A




